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HP Lauflicht mit Tabellenwerten
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: jeweils einer LED. Lauflicht
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Programm in der Entwicklungsumgebung Keil uV3:

015 /* Reaktionsspiel.c ******Geyerbliche Schulen Offenburg***Neumaier**Apr2006***+
02 *xxidtt Port0.0 bis 0.4 LEDs, betrieben als Lauflicht auf @b mit dem Tempo 10 Hz!

03 **Port 2: 785eg Anzeige einstellig ->Jumper muss gesetzt sein, damit letzte Anzeige dai

04 | ***Zzehlvert der Treffer 0 bis 2 vird dargestellt an 75eg Anzeige**
05| ***Portpinl 7 zeigt Ende Trefferausvertung an*/

06
07 | #include <AT898252.H> // Registeradressen einbinden
08
09 | #¥define segmente P2

10 | #define led kette PO

11 | #define 1led ende P1 7

12 | #define GlobaleINT freigabe EA
13

14} /* Bitkombinationen fiir 7-Segment-Anzeigen (7-Segment-Code) Anzeige Gewerbl Schulen Oi

15 | unsigned char code seg7code[] = {0x3F,0x06,0x5B,0x4f,0x66,0x6D,0x70,0x07,0x7F, 0xX6F};

16§ unsigned char code LEDs[] = {0x01,0x02,0x04,0x08,0x10,0x08,0x04,0x02}; // Lauflicht au:

17 //unsigned char code -> code steht fiir die Speicherung des Arrays 1im Progr:
18

19

20 | ansigned char x, Treffexr; //Z3hivar 0 - 255

21 “void warte2msec (unsigned int anzahl): // Initialisierung Zeitschleife

22 wvoid init(void)

23/}

24 segmente=0x3F; //Anzeige 0 leuchtet sofort

25 P1=0; //Ports auf 0 setzen

26 led kette=0;

27 GlobaleINT freigabe = 1; //Alle Interrupt freigeben

28 EX0 = 1; //Ext Int0 Interrupt freigabe
29 ITO = 1; //Ext Int0 bei negativer Flanke
30

311}

32

33

34[]/******** Hauptprogramm, Dauerhaftes Lauflichb****tktkkkkbbiks/
35‘— void main ()

36l ¢

37 init ();
38 while (1) // Endlosschleife
39 {
40 for (x=0;x<=7;x++)
41 {
42 led kette = LEDs[x]:; //Inhalte vom Array LEDs am Port0 ausgeben
43 warte2msec (50) ;
44 }
45 } //Ende while
46 1} //Ende main
o 48 | JEttttdrittttInterrupt Service Routine ExtIntO+tsiddiddtsdhtkstit/
49 void ExIntd(void) interropt 0 S /Externer Interrupt 0 Portpin 3.2
| e
51 if (led_kette == 0x04)
52 {
g Treffer++:
54 segmente=segTcode [Treffer]:
B GlobaleINT freigabe =1;
56 if (Treffer ==93)
57 { GlobaleINT freigabe=0; //ExtInt0 sperren
58 led ende=1; //Portpin 1.7 setzen
59 H
BD }
B1 -1

B2l t#srtrsrnsrsrrssEnde Interrupt Service ROULINe ##ttssstsdssdtss
ea |
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PAP - Struktogramm

Struktogramm ftir das main-Programm:

[E Structorizer - Reaktionsspiel Lauflicht main.nsd

BIEg9e-

Reaktionsspiel Lauflicht main - WordPad

Datei Bearbeiten Diagramme Einstellungen Hilfe 1
D@ 2 vy ;BB aXeg 0
EEERNEEEEENRE 3 x%w: AN

Einfugen

Reaktionsspiel Lauflicht main

#define segmente p2 //segmente ist Port2 fir 7Seg Anzeige
#define led_kette PO //led_kette ist Port0 fir 8xLED Lauflicht ~

#define led_ende P1_7 /led_ende ist Portpin1_7 fir Melde-LED N
unsigned char codeLEDs]] = {0x01, 0x02, 0x04, 0x08, Ox10, 0x08, 0x04, 0x02} \

unsigned char x

—

init()

X<0;7;+

led_kette = LEDs[x]

warte2msec(50)

e
‘-2-‘-1-u-gvu-1‘u-z‘u-a-uw-uvs-u‘s-u‘7-u-s-nv9-xr1o-w11-u<1z-u-13v--14

T~

v//

Ansicht

—_ _p

—l 34 such

3 Erset

Courier New

Bild Paint- Datumund Objekt
v Zeichnung Uhrzeit einfigen

F K U abe X x*|| 2~ A~

chriftart Absatz Einfiigen

program Reaktionsspiel Lauflicht main;
#include <stdio.h>

:Lnt main(void)

// declare your variables here

//segmente ist Port2 fiir 7Seg Anzeige;
//led kette ist Port0 fiir 8xLED Lauflicht;

//led_ende ist Portpinl_7 fiir Melde-LED;
= {0x01, 0x02, 0x04, 0x08, 0x10, Ox08, O0x04, 0x02};

#define segmente p2
#define led kette PO
#define led_ende P1_7
unsigned char codeLEDs[]
unsigned char x;
while (true)
(
init();
for (x =0; x<=7; x=x+ (+1) ) {
led_kette = LEDs(x]:
warte2msec(50) ;

}

Unterprogramm Softwarezeitschleife mit Ubergabe_\_/vert. Bei Fquarz=12MHz ca
2msec Verzogerung bei Ubergabewert 1, somit bei Ubergabewert 50 ist die

Verzogerung 100msec

N S B G N N S .
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Zwischenablage

void warte2msec (unsigned int anzahl)

unsigned int z1,z2;

z2 = 0; anzahl ; +1

\\_\

z1=0 250

-|-o-l'l-|~2'|-3-l-4v|-5-|v6-|~7-|-8-|-9-
8

Schriftart Absatz

£ 2300 Cedin 21290

function void warte2msec (unsigned int anzahl);
#include <stdio.h>

int main (void)

{

// declare your variables here

}

\ unsigned int z1,z2;;
‘"\\or (z2 = 0; z2 <= anzahl; z2 = z2 + (+1) ) {
\ for (z1l = 0; zl1 <= 250; z1 = z1 + (1) ) {
}
}

Programm in der Entwicklungsumgebung Keil uV3:

Re

M #include <regsl.h> // -

isteradresssen

02 L//B=i 12 MHz Jusrz -> ca EZmsec Dausr der Schleife
03 woid warteZmsec [(on=igned int anzahl)

EldEl i

s un=igned int =z1,=z2:

[E for (z2 = anzahl:; z2 1= 0p —-22)

07 i

na for (=1 = 250y =z1'= 0; —-=21):

09 }:

10 }

11
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