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uController Reaktionsspiel 

PAP - Struktogramm 
Klasse: ....................... 

Datum: ....................... 
 

F R I E D R I C H - A U G U S T  

H A S E L W A N D E R  
G E W E R B L I C H - T E C H N I S C H E  

S C H U L E  O F F E N B U R G  
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uController Reaktionsspiel 

PAP - Struktogramm 
Klasse: ....................... 

Datum: ....................... 
 

F R I E D R I C H - A U G U S T  

H A S E L W A N D E R  
G E W E R B L I C H - T E C H N I S C H E  

S C H U L E  O F F E N B U R G  

Programm in der Entwicklungsumgebung Keil uV3: 
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uController Reaktionsspiel 

PAP - Struktogramm 
Klasse: ....................... 

Datum: ....................... 
 

F R I E D R I C H - A U G U S T  

H A S E L W A N D E R  
G E W E R B L I C H - T E C H N I S C H E  

S C H U L E  O F F E N B U R G  

Struktogramm für das main-Programm: 

 

 
 

Unterprogramm Softwarezeitschleife mit Übergabewert. Bei Fquarz=12MHz ca 

2msec Verzögerung bei Übergabewert 1, somit bei Übergabewert 50 ist die 

Verzögerung 100msec 

 

Programm in der Entwicklungsumgebung Keil uV3: 
 

 
 

 

 

 


