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µController 

Switch - case 
Structorizer 

Klasse: ....................... 

Datum: ....................... 

Beispiel für einen Programmentwurf:   

 

Switch- Case Anweisung Version 1: 
 

 

 

 

 

 

 

Switch- Case Anweisung Version 2: 
Einfache Ampel.  Ausgabe an Port2 uController 
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µController 

Switch - case 
Structorizer 

Klasse: ....................... 

Datum: ....................... 

Switch- Case Anweisung Version 3: 
Einfache Ampel.  Ausgabe an Port2 uController.  

Das Programm kann so ohne große Änderungen in der Entwicklungsumgebung Keil uV3 getestet werden 

 

 
 

 
Aufgaben: 
 

Kopieren sie den Ordner Structorizer  im Ordner Softwaretools auf der CD uC Schueler in ihren Arbeitsordner. 

Starten sie die Software Structorizer3_19 und erproben sie einfache Beispiele für Programme, bzw. Funktionen. 

 

Erstellen sie weitere Beispiele mit while, for, switch_case…..     Verschachteln sie Schleifen, sprich rufen sie in einer 

Schleife eine Unterschleife. 

 

Sie können unter File -> Export -> Code -> C  einen Quellcode in der Sprache C erzeugen! 

 

Im Structurizer:  Einstellungen -> Strukturen    

   

 

Schleifenzähler: 0, 1, 2, 3  dann erscheint der 

default-Wert 0xff nicht!  Wenn schleifen_z <=4, 

dann erscheint der default-Wert 0xff am Port2 

Default -> Nichteinhaltung 

C-Programm in Keil uV3 


