Controller
\ H Klasse: ....cccceeveevvnnnnns
Friedrich-August Haselwander i -
‘ Gewerblich-Technische Schule Offenburg Switch (.:ase Datum: .....cooeevvenvennenn,
Structorizer
NAME: ..o

Beispiel fur einen Programmentwurf:

Switch- Case Anweisung Version 1:

Datei Bearbeiten Diagramme Einstellungen Hilfe Start Ansicht
D@ 2 o R 2Ky Bommaods []
2 s av ™ | |Courier New
ONOOONEEEN: 3 8% A~
Einfligen F K U abe X > QVA.
— b
Test CASE Zwischenabl... Schriftart
2"'1"'g'l'l'l'Z'1'3"'4"'5'l'6'l'7'1'8'l'5
~ . .
i \\ > program Test CASE;
\ T #include <stdio.h>
. _ Emﬂmm\
i=2 | i=3 | defaudN| intcmainivoid)
Einzugebender Text {
X=4 | X=9 | X=0 // declare your variables here
= \
i=2 4 while (true)
i=3 {
default switch (i)
{
™y 3
Struktogramm-Einstellungen @ i=2:
X=4;
IF-Anweisung FOR-Schleife break;
WAHR FALSCH  Voreinstellungs-Text i=3:
ta =G .
True| else forl 5 & ) ek b. kx 7
reak;
Voreinstellungs-Text WHILE Schleife default:
0 Voreinstellungs-Text X=0;
CASE-Anweisung ) )
Voreinstellungs-Text while () }
switch
case 5
case REPEAT-Schleife fobich ) Seeichern
case Voreinstellungs-Text
do while {)

Switch- Case Anweisung Version 2:
Einfache Ampel. Ausgabe an Port2 uController

| TestCASE Versd -WorsPad SN 6.

Ansicht

Datei Bearbeiten Diagramme Einstellungen  Hilfe

DBz o y DB 2K o = i e e e e

Courier New

9 C||ATA

R S schieifen_z SWJ l‘('l ca
—_sthieffen_z >
[
schieifen_z=0 |  schieifen_z = 1 schieifen_z=2 | schieifen_z =3 | default
Ausgabe =rot | Ausgabe = rot_gelb | Ausgabe = gruen | ausgabe =gelb | ©

D
\\

T

while (true)

Einfgen F K U abe X x| &~ A~ Bild Paint- Datumund Objekt
OEOOOBREOEE & e A& - e ~  Zeichnung Uhrzeit einfagen
z Schriftart EinfGgen 3
TestCASE_Vers2 /? L P2 R T2 3456789 q0 2 13 s
- )w D e TestCASE_Vers2
7 program TestCASE_Vers2;
#define Ausgabe P2 #include <stdio.n>
int rot = 0x01 // 0000 0001 \( J’l b ) int main(void)
int rot_gelb = 0x03 // 0000 0011 vIIOD(g
int gruen = 0x04 // 0000 0100 —1 L // declare your variables here
Inr: QE|Dh=I OTXUQ // 0000 0010 \ #define Rusgabe B2;
char schleifen_z i 7
_? 5 el s \ int rot = 0x01 // 0000 0001;
S int rot_gelb = 0x03 // 0000 0011;
TR YZied)) | int gruen = 0x04 // 0000 0100;
] ; —— int gelb = 0x02 // 0000 0010;
schleifen z < 04 +1 (O v ~ char schleifen_z;

for (schleifen z = 0; s

hleifen z <= 4; schleifen z = schleifen z + (+1) )

switch (schleifen_z)

schleifen z = 0:
Rusgabe = rot;
break;
schleifen z = 1:
Rusgabe = rot_gelb;
break;
schleifen z = 2:
Rusgabe = gruen;
break;
schleifen z = 3:
ausgabe =gelb;
break;
default:
)
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)\ uController KIasse: ...ccooeevevevvvvnnnnn.

f Friedrich-August Haselwander Switch - case
Gewerblich-Technische Schule Offenburg . Datum: .....cocvvvenviinnnns
Structorizer
NaME: ..o

Switch- Case Anweisung Version 3:
Einfache Ampel. Ausgabe an Port2 uController.
Das Programm kann so ohne grof3e Anderungen in der Entwicklungsumgebung Keil uV3 getestet werden

TestCASE Versd.nsd - -1- Start: R : R
DateivBeabeitenn Disgrammen Einselongentlife U usschne CouneNe = Py ~& [ 7 P | Bsunen
Ded - Ny b DB 2SS [ i e A e Ol | eintagen = F K U abe % x| 2~ A~ Bid  Paint. Datum und Objek.t kil
D D D D D . D D Q g &‘ W AT A e S i ) > Z!}thnungﬁ‘ Uhrzeit  einfigen

hriftart Absatz Einfigen

R 0 A R I S Y A A R e R ¥ G E s L .
TestCASE_Vers3

program TestCASE Verss;
#include <stdio.h>

#define Ausgabe P2 //Definition Ausgabe = P2
introt=0x01;  // 0000 0001 ?‘“ meinivoid)
int rot_gelb = 0x03; // 0000 0011 // declare your variables here

int gruen = 0x04; // 0000 0100 1T
int gelb = 0x02 J/ 0000 0010 ¢define Ausgabe P2 //Definition Rusgabe = PZ;
. 3 int rot = 0x01; // 0000 0001;

char schleifen_z int rot_gelb = 0x03; // 0000 0011;
int gruen = 0x04; // 0000 0100;

—_—

T —r— int gelb = 0x02; // 0000 0010;
- char schleifen_z;
SR 5--\’ while (true)
{
=== —— \ g A G R O SR BT ¢
et i e switch (schleifen_z)
[ Enfache Ampel {
case 0:
case 0 case 1 case 2 case 3 default Busgabe = rot;
break;
Ausgabe = rot | Ausgabe = rot_gelb | Ausgabe = gruen | ausgabe =gelb | Ausgabe = Oxff case 1:
Ausgabe = rot_gelb;
break;
case 2:
[ Edit element g Ausgabeigrieny
break;
case 3:
Einzugebender Text 2usgebe =gelb;
break;
schleifen z defauls:
— Ausgabe = 0x££;
case 1 ) t
case 2 }
case 3 }
default

Einzugebender Kommentar

Einfache Ampel ‘

- | C-Programm in Keil uv3

//program T CASE Vers.
02 #include <at89c5131.h>
03 #define Ausgabe P2 /
04
05 int main(void)
06
i . . .
0 B2 Schleifenzahler: 0, 1, 2, 3 dann erscheint der
09 unsigned char rot = 0x07; . .
Il 1t rou getn = ox03: default-Wert Oxff nicht! Wenn schleifen_z <=4,
1 int gruen = 0x04; .
2 int gelt = cxoz; dann erscheint der default-Wert Oxff am Port2
13 char schleifen z;
14 -
15 while (1)
16 {
17 for (schleifen_z - 0; schleifen z <= 3; schleifen_z — schleifen z + (+ 1) )
18 {
19 switch (schleifen_z)
20 i
21 case 0:
22 Ausgabe = rot;
23 break;
24 case 1:
% Zusgabe = rot_gelb;
26 break; -
27 case 2: _ _
gg 2‘Jsg:k-:e = gruen; DE‘faU|t -> NIChtemha'tUﬂg
30 case 3: ’
i msgabe:gelb/:/
32 break;
<} defanlt:
34 Ausgabe = Oxff;
B )
ki
<4
38 )

Aufgaben:

Kopieren sie den Ordner Structorizer im Ordner Softwaretools auf der CD uC Schueler in ihren Arbeitsordner.
Starten sie die Software Structorizer3_19 und erproben sie einfache Beispiele flir Programme, bzw. Funktionen.

Erstellen sie weitere Beispiele mit while, for, switch_case.....  Verschachteln sie Schleifen, sprich rufen sie in einer
Schleife eine Unterschleife.

Sie kdnnen unter File -> Export -> Code -> C einen Quellcode in der Sprache C erzeugen!

Im Structurizer: Einstellungen -> Strukturen
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